
Whitney Fun! 

 

 

 

주별 또는 월별로 날짜를 지정하여 가능하면 모든 원생들을 동참시켜 선의의 경쟁을 통한 위트니 

학습에 흥미를 가지게 합니다. 

아래의 위트니 게임들은 학습한 단어 복습 학습으로 단어 기억 향상에 도움이 되는 학습방법 중 

하나입니다. 

흥미로운 위트니 게임들의 성적으로 칭찬보드판 활용과 월별 상장 배부의 효과는 중학생들도 

관심을 가집니다. 

 

 

 

 



 

위트니 랭킹 

 

위트니 학습 프로그램의 기본 운영은 단어 듣고 따라하기, 단어음절학습법, 문장 쉐도윙 학습과 

받아쓰기, 그리고 다양한 퀴즈로 진행됩니다. 각 학습에 따라 점수가 부여되고 점수들이 모여 

전국 위트니 랭크가 만들어 집니다. 

레슨 한 개당 보통 800 점의 포인트가 생성되는 데, 위트니 전국 랭크의 점수를 보면 50,000 점 

이상이 되어야 10 위 이내에 들어갑니다.  순위에 들어가기 위해서는 60 개 정도의 레슨을 하여야 

하고, 각 레슨 당 20 분에서 25 분이 소요되며, 하루에 1 시간씩 하여야 된다는 계산이 나옵니다. 

실력은 한 만큼 향상됩니다. 

 

“전국 10 위내에 들어가기” 목표를 주고, 순위에 근접하는 학생이 있으면 학원내 학생들에게 

알리시고, 격려하시면서 관심을 가져보십시오.  뛰어난 변화가 생깁니다. 



 

위트니 보카 베틀 

 

위트니 메인프로그램의 메인메뉴에서 Student > My Voca 를 클릭합니다. 

학원내 학년이 비슷한 학생들을 모아 그룹별 단어 베틀을 실시합니다. 초등 1-3 학년, 초등 4-

6 학년, 중등 단어 3 종의 단어 베틀을 할 수 있습니다. 

학년 레벨을 선택하고 게임 타이틀을 클릭합니다. 

게임전에 Revie Word 를 클릭하면 단어를 학습할 수 있습니다. 학생들에게 미리 학습할 것을 

고지하는 것도 단어 복습을 시키는 방법입니다. 

Battle Winner 를 클릭하면 우승자 명단을 확인할 수 있습니다. 



 

게임 시작 시간에 게임이 시작됩니다. 

 

초등 단어 베틀은 단어에 해당하는 그림 고르기 입니다.  

32 개의 단어에 해당되는 그림을 선택하기 위해서는 그림 상단의 좌우 버튼을 클릭하면서, 제일 

먼저 게임을 끝내는 사람이 우승자가 됩니다. 

틀린 그림을 선택하면 5 초를 기다려야 하고, 우측에 다른 게임자들의 성적이 표시되어 긴장감을 

가지며 진행됩니다. 

위의 게임이 종료되면 아래의 게임으로 진행됩니다. 



 

중등생 게임은 다른 방식으로 진행됩니다. 

 



 

제일 먼저 게임을 종료한 자에게는 우승 팡파레와 함께 본 화면이 나타납니다. 

참가자가 많으면 더 많은 점수를 획득할 수 있습니다. 

 

제일 많은 포인트를 받은 그룹에게 “피자 쏘기” 같은 상품으로 유도하시면  

더 많은 참가를 유도할 수 있습니다. 

 

 



Whitney Bingo Game 

 

위트니 메인프로그램의 메인메뉴에서 Student > Bingo Game 을 클릭합니다. 

자기가 학습한 단어에서 퀴즈가 진행되고 제일 먼저, 가장 많은 빙고가 된 학생이 우승자가 

됩니다. 

여러 명이 같은 시간대에 게임에 참가하면 더욱 흥미롭게 진행할 수 있습니다. 

Practice Bingo 를 클릭하면 연습게임을 할 수 있습니다. 

단어공부하기를 클릭하면 학습한 단어를 학습할 수 있습니다. 

Pay for Game 을 클릭합니다. 

최근 1 개월내에 50 개 단어 이상 학습한 자만 게임이 가능합니다.  



 

9 개의 박스의 Show Hint 를 클릭합니다. 

해당 박스에서 5 개의 단어 힌트를 보여줍니다. Select Word 를 클릭하고 힌트에 맞는 단어를 

단어리스트에서 선택합니다. 

 

Pay for Game 을 클릭하여 게임을 진행한 경우 

9 개의 박스의 단어들을 전부 선택하였다면 Get Bingo Word 를 클릭합니다. 

박스마다 컴퓨터가 랜덤으로 선택한 단어와 학습자가 선택한 단어가 일치하면 빙고가 됩니다. 



 

우승자 명단을 클릭하면 빙고가 된 학습자의 명단이 나타납니다. 

최대 빙고, 최소 시간의 순으로 우승자를 선택합니다. 

 

빙고 게임전에 전에 학습한 단어들의 복습을 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Whitney Voca Academy 

 

위트니 보카 메인 메뉴에서 아카데미 단어 학습을 선택합니다. 

 

데이터 만들기를 클릭합니다 

 

 



 

단어 학년을 선택한 후, 단어의 시작번호, 단어의 끝번호를 입력합니다. 

테스트 단어의 수를 입력합니다. 

테스트 진행시 단어마다 허용 시간을 선택하고, 단어 발음 횟수를 선택합니다. 

아카데미 테스트의 종류를 선택합니다. (4 종 모두 체험하십시오) 

Save 를 클릭합니다. 

 

저장된 단어 타이틀을 클릭하면 게임이 시작됩니다. 

<시험지 출력>을 하면 시험 답안지가 출력됩니다. 



 


